
 
Guida all'installazione di “Orbiter”. 

 
ÒOrbiterÓ •  un simulatore di volo spaziale gratuito realizzato da Martin Schwigert e 
caratterizzato da un alto livello di realismo. 
Permette, infatti, di simulare la quasi totalitˆ delle attivitˆ che possono essere svolte nello 
spazio, compresi voli suborbitali e interplanetari. La fisica • realistica ad alti livelli, e questo 
rende ÒOrbiterÓ uno strumento dal non facile utilizzo. 
Presento qui una piccola guida per lÕinstallazione. 
 

Installazione. 
 
ÒOrbiterÓ •  distribuito senza un file dÕinstallazione automatico, ma si presenta come un 
semplice archivio compresso in *.zip .  
L'archivio contiene tutti i file necessari al normale funzionamento di ÒOrbiterÓ. 
Rechiamoci ora al sito www.orbitersim.com andiamo nella sezione download, e 
scarichiamo l'ultima versione (attualmente quella di Settembre 2006 P1, chiamata 062909 
(mi raccomando la versione ÒfullÓ) ). 
Troveremo cos“ nella nostra cartella dei ÒdownloadÓ il file compresso *zip. 
Ci clicchiamo semplicemente sopra con il tasto destro del mouse, e, dopo essere andati 
nella voce per l'estrazione dell'archivio, inseriamo un percorso a scelta per l'estrazione 
dello stesso (consiglio C:/Programmi/Orbiter): terminata l'estrazione, otterremo una 
cartella con, all'interno, vari file e cartelle: clicchiamo ora con il destro sul file ÒOrbiter.exeÓ 
(quello caratterizzato dallÕicona di una nave spaziale rossa) e selezioniamo la voce ÒInvia 
a...Ó => ÒDesktop (Crea Collegamento)Ó. 
Avremo cos“ ora un rapido collegamento per avviare il simulatore direttamente sul nostro 
desktop. 
 

Avviando il file, comparirˆ la finestra ÒOrbiter Ð 
LaunchpadÓ come qui a fianco. 
 
Girovagando tra le varie impostazioni, impostiamo il 
realismo Ð nella scheda ÒParametersÓ - al massimo 
(consiglio di farlo da subito, in modo da abituarsi 
immediatamente a sfruttare al massimo il realismo 
che il simulatore offre), e la grafica in base alle 
potenzialitˆ del vostro computer.  
Nella scheda ÒParametersÓ consiglio i seguenti 
valori (non influenzano sulle prestazioni): 
 
 Stars Count : 4000 
 Brighteness : 0.9 
 Contrast : 4.0 
 

 
in questo modo il cielo apparirˆ pi• realistico.  
Il pacchetto base di "Orbiter" non contiene, per˜, gli effetti sonori: per installarli, basta 
seguire questo collegamento: http://orbiter.dansteph.com/index.php?disp=d , scaricare 
ÒOrbiterSound 3.5Ó e con un semplice ÒinstallerÓ potrete aggiungere gli effetti sonori al 
simulatore. 
  
LÕinstallazione • cos“ conclusa. (la guida non finisce qua, di seguito elenco dei pacchetti 



aggiuntivi, i migliori.) 
Per chi vuole cimentarsi allÕinstallazione di nuovi scenari, navicelle spaziali, modifiche 
eccetera, inserisco qui dei collegamenti verso i migliori add-on che ho provato. 
 
Per lo space shuttle: 
  
 versione Ultra: http://www.orbithangar.com/searchid.php?ID=3169 

MFD: http://www.orbithangar.com/searchid.php?ID=3217 
Varie: 

http://www.orbithangar.com/advsearch.php?search=name&text=shuttle+fleet&OrbVer=def
ault&name=default&author=default&category=default&subcat=default  
 
Stazione spaziale internazionale Ð versione migliorata: 
 
 http://www.orbithangar.com/searchid.php?ID=3218 
 
MIR Ð versione migliorata: 
 
 http://www.orbithangar.com/searchid.php?ID=3085  
 
Per migliorare le textures: 
 
 Sole: http://www.orbithangar.com/searchid.php?ID=3205 
 Questo: http://orbithangar.com/searchid.php?ID=2379 
 Poi questo: http://orbithangar.com/searchid.php?ID=3098  
 
Generatore di terreno (il terreno non sarˆ tutto piatto):  
  
 http://www.orbithangar.com/searchid.php?ID=2686 
 
Missioni Marziane: 
  
 http://www.orbithangar.com/searchid.php?ID=3248 
 
Missioni Lunari-Apollo: 
 
 http://www.acsoft.ch/AMSO/amso.html   
 
LÕinstallazione • semplice, si legge il file README presente allÕinterno, in generale, la 
procedura standard, • quella di estrarre il contenuto e copiarlo nella cartella principale di 
"Orbiter". 
 
 
 


